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Pravidla pro tvorbu banneru

- reklama nesmi byt agresivni, ve smyslu chvéni a blikani
o zaagresivni banner je povaZovana kreativa, ktera ve velmi kratkém ¢asovém intervalu vyrazné
méni barvy, nadpisy ¢i jiné vyznamné grafické prvky, které mohou uZivatele vyrusovat pti praci
se strankou
- nesmi obsahovat vulgarismy i jiné neetické prvky
o reklamni bannery s vyuZitim vystfihanych erotickych obrazkd nejsou pripustné
- Nesmi prekrocit datové limity pro danou pozici
- Musi mit spravny rozmér pro danou pozici (neni mozné banner o velikosti 250 x 250 zobrazovat v pozici
300 x 300
- Bannerova reklama nesmi obsahovat zvuk, zvuk nesmi byt zapnut ani po najeti mysi. Toto je povoleno
pouze u videoreklamy
- URL musi vzdy cilit na webovou stranku, neni mozné po prokliku uzivatele smérovat na dokumenty
typu doc, pdf, rtf a podobné
- nesmi obsahovat ovladaci prvky operacnich systémui a nesmi vypadat jako systémové hlasky
- nesmi napodobovat brand zastupovanych server(
- nesmi obsahovat formulare
- nesmi obsahovat "downloadovaci" tlacitko nebo podobnym zplisobem napodobovat funkénost serveru
o tlacitko s napisem "Download" neni pfipustné
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Technické parametry reklamy

BANNEROVA REKLAMA

- Obrazkové kreativy v bitmapovych formatech (jpg, png, gif)
- Animace (html5)
- Externi kéd z vlastniho reklamniho systému

PREHLED BANNEROVYCH POZIC

Pozice Rozmeéry (px) Max.datova Kreativy
velikost (Kb)
Square detail souboru 300 x 300 50 Html5 / Obrazek
Skyscraper detail souboru 120 x 600 / 300 x 600 | 50 Html5 / Obrazek
Skyscraper vyhledavani 120 x 600 / 300 x 600 | 50 Html5 / Obrazek
Leaderboard vyhledavani 745 x 100 50 Html5 / Obréazek
Branding 1920 x 600 Top + 300 + 300 Obrazek
1920 x 600 Repeater
Bottom 1920 x 500 150 Html5 / Obrazek

PREHLED MOBILNICH BANNEROVYCH POZIC

Pozice Rozméry (px) | Datova velikost (Kb) | Kreativy
Mobil detail 300 x 300 50 Gif / jpg obrazek, max 2 framy
Mobil vyhledavani 300 x 300 50 Gif / jpg obrazek, max 2 framy
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VIDEOREKLAMA

- Videospot minimalné v HD kvalité (720p)
- Format mp4, flv, mpg, avi
- Format obrazu 4:3 nebo 16:9

SPECIFIKACE PRO NASAZENI HTML DO IBILLBOARD ADSERVER

Datova velikost HTML5 bannert

- zalezi na formatu banneru
- fidte se specifikacemi webu, kde bude reklama zobrazena nebo specifikaci SPIR
- data banneru jsou veskeré prenesené bajty pro zobrazeni, tedy i fonty, knihovny, externi obrazky atd. Staci

tedy zkontrolovat velikost sloZky s pouZitymi soubory projektu a v pfipadé externich fontl i co prohlizec prenasi
- obecné plati, Ze bannery by nemély prfesahnout maximalni velikost 100 KB

Tipy pro zmenseni datové velikosti:

- pouZivejte co nejméné obrazkd a co nejvice vyuZijte CSS
- vyberte vhodny format obrazku (.jpg, .png, .gif)
Format obrazku vybirejte podle cilového vysledku a jeho vlastnosti
.jpg poutzijte na fotografie, kde je velka skala barev
.png poutZijte na ikony, ilustrace a obrazky s prihlednym pozadim
.gif pouZzijte na jednoduché ilustrace s mensim poctem barev
- zkontrolujte, zda je pouzity obrazek v cilovém poméru 1:1, tzn. neni zdroj vétsi nez je viditelnd plocha nebo
rozmér v banneru?
- zoptimalizujte/ zredukujte pocet barev (gif, png) nebo zvyste kompresi (.jpg).
- zkontrolujte kod skriptu, HTML a CSS
- U pripravy CSS z generator( vznikaji ¢asto velké vysledky, které dekoruji i neviditelné ¢asti a pamatuji i na to co
nenastane
- odstrante z kddu skriptu, THML a CSS komentare a nepouZité ¢asti kodu
- pouzivejte externi knihovny a fonty, pouze jsou-li skute¢né nezbytné a neovlivni-li nosnou stranku

Prokliky z banneru na cilovou stranku klienta

Prokliky v HTML banneru definujeme v téle banneru pomoci <a> s atributem href a target. Odkaz do href
muUzeme dat libovolny — bude zménén na dynamickou proménnou pfi nasazeni banneru do reklamniho
systému.

U cile odkazu (html atribut target), ktery také muzZe byt zménén pfi vloZeni do reklamniho systému, vlioZime
hodnotu _top (otevre v prohlizeci v plvodnim okné i kdyby byl banner vlioZen pres iframe).

V rdmci iBB Ad Server vkladame nasledujici kdd mezi <script></script> tagy do hlavicky HTML dokumentu, ktery
zajisti pfedavani proménné a pocitani kliknuti v iBB Ad Server a zaroven nahradi hodnoty href atributu za
odpovidajici REDIRECT proménnou.
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SPECIFIKACE PRO NASAZENI HTML DO IBILLBOARD ADSERVER

Parametr getQuery
<script>

function getQueryParam(paramName) {

var gs=location.search;
gs=qgs.substr(gs.indexOf("?")+1);
allParams=qgs.split("&");
for (var i=0;i<allParams.length;i++) {
keyVal=allParamsli].split("=");
if (keyVal[0]==paramName){
return unescape(keyVal[1]);
}
}
return null;
}
document.addEventListener("DOMContentLoaded", function(event) {
var aredir = document.getElementsByTagName('a');
for (i=0; i<aredir.length; i++){
aredir[i].href= getQueryParam('redir');
aredir[i].target= getQueryParam('bbtarget');
}
1;

</script>

Ostatni prvky banneru

Jednotlivé zdroje grafickych prvkd a pripadnych soubor( CSS a javascriptovych knihoven by mély byt definovany
bez podslozek, tzn. v jednom kofenovém adresari. napf. takto:

<img src="logo.jpg">
ane
<img src="obrazky/logo.jpg“>

TIP: Obrazky Ize zapsat jako data src v Base64 encode , obrazek potom neni jako externi soubor (dalsi volani z
prohlizece), ale jako data pfimo zapsana ve znacce <img> .

Otestovani chovani banner ve standardnich i mobilnich prohlizedich je plné v reZii vyrobce/dodavatele kreativy.
Ukazku tvorby HTML5 banneru naleznete na strankach SPIR.
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SPECIFIKACE PRO NASAZENI HTML DO IBILLBOARD ADSERVER

Obecna doporuceni pro tviirce HTML bannert

- banner - datova velikost nesmi presahnout maximalni limit definovany publisherem. Pfi pfipravé dbejte na
celkovy objem dat (véetné externich zdroj() které jsou potieba k vykresleni a chodu banneru. Ridte se stejnymi
pravidly pro tvorbu reklamnich kreativ jako by to byl flash, obrazek, video apod.

- obrazky - pouZivejte co nejméné obrazk(, na viechny ostatni véci Ize vyuzit CSS

Obrazky komprimujte. Format .jpg vyuZijte pro fotografie (k dispozici je velka skdla barev), format .png vyuZijte
pro ikony, ilustrace a obrazky s prthlednym pozadim.

- CSS - pisté jako inline style nebo pred body HTML banneru do tagu <style>

Vybirejte jen ty styly fontd, které opravdu v banneru pouZijete. CSS selectory volte co nejpresnéji, tak aby se
minimalizovaly problémy s moznym zdsahem CSS do vzhledu stranky, na které se banner zobrazi.

HTML bannery se pouZivaji v modernich prohlizecich, které podporuji CSS3 a dalsi technické specifikace,
doporucujeme proto tyto vlasnosti CSS pouZivat.

Pokud je to mozné, tak animace banneru vytvérejte jen v CSS.

- JavaScript - pokud se bez JavaScript kddu neobejdete, nepouzivejte externi knihovny. JavaScript vkladejte
pred nebo za HTML kéd banneru

- HTML — banner musi obsahovat jen HTML potiebné k zobrazeni banneru, nalezitosti HTML dokumentu jako
jsou hlavicky, télo a meta tagy vynechejte.

Pamatujte, Ze banner musi byt moZné zobrazit na webové strance bud'v Iframe nebo i bez néj.
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